COURS D’INFORMATIQUE

LECON 1. DECOUVERTE D'UN RESEAU INFORMATIQUE

I. RESEAU INFORMATIQUE

1 Qu'est-ce qu'un réseau informatique ?

Un réseau informatique est un ensemble d'équipements interconnectés qui permettent
I'échange de données et le partage de ressources. Les réseaux peuvent étre de différentes
tailles et complexités, allant de simples réseaux domestiques a des infrastructures mondiales
comme Internet.

2 Types de réseaux

o Réseaux Locaux (LAN) : Connexion de plusieurs ordinateurs sur une zone
géographique restreinte, comme un bureau ou une maison.

« Réseaux Etendus (WAN) : Connectent des réseaux locaux sur de plus grandes
distances, souvent via des lignes louées ou Internet.
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Réseaux Métropolitains (MAN) : Connectent plusieurs réseaux locaux a l'intérieur
d'une ville.

WAN

Wide Area Network
Reti geografiche

MAN

Metropolitan
Area Network
Reti metropolitane

Local Area Network

l 7 Reti locali
iy T

3 Eléments d’un réseau

Serveurs : Dispositifs qui offrent des services, des ressources ou des données a
d'autres ordinateurs appelés clients.

Clients : Ordinateurs ou appareils qui accedent aux ressources d'un serveur.
Routeurs et commutateurs : Equipements qui gérent le trafic de données entre les
différents appareils sur le réseau.

Serveurs Routeur

4 Avantages d’un réseau

Partage de ressources : Permet I'accés commun a des imprimantes, fichiers et
applications.

Communication : Facilite les échanges d’informations entre utilisateurs.
Centralisation des données : Permet de stocker les données sur des serveurs,
réduisant ainsi le risque de perte d'informations.
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1. TOPOLOGIES D’UN RESEAU INFORMATIQUE

Les topologies de réseau décrivent la maniére dont les différents éléments d'un réseau sont
connectés et interagissent. Voici les principales topologies de réseau :

1. Topologie en étoile

o Description : Tous les nceuds (ordinateurs, imprimantes, etc.) sont connectés a un
point central (commutateur ou routeur).

o Avantages : Facilité d'ajout ou de suppression de dispositifs, bonne gestion des
pannes.

e Inconvénients : Si le point central échoue, tout le réseau est affecté.

2. Topologie en bus

o Description : Tous les nceuds sont connectés a un cable principal (le bus). Les
données circulent dans les deux directions le long de ce cable.

e Avantages : Installation simple et peu colteuse.

e Inconvénients : Si le cable principal est endommage, tout le réseau est affecté, et la
performance diminue avec un nombre élevé de noeuds.

3. Topologie en anneau

e Description : Chaque nceud est connecté a deux autres, formant ainsi un anneau. Les
données circulent dans une direction (ou les deux).

« Avantages : Les données circulent rapidement, et les collisions sont réduites.

e Inconvénients : Si un nceud ou un cable échoue, cela peut interrompre le réseau
entier.
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4. Topologie maillee

o Description : Chaque nceud est connecté a plusieurs autres, créant de multiples
chemins pour les données.

e Avantages : Résilience éleveée ; si un lien échoue, d'autres chemins restent
disponibles.
e Inconvénients : Colteux et complexe a mettre en place.

e Inconvénients : Complexité accrue et colt potentiel éleve.

Chacune de ces topologies a ses propres avantages et inconvenients, et le choix de la
topologie dépend souvent des besoins spécifiques d'un réseau donné.

111. CONNECTEUR RJ45

Le connecteur RJ45 est un composant essentiel dans les réseaux informatiques, utilisé
principalement pour connecter des dispositifs au moyen de cables Ethernet. VVoici un apercu
détaillé de ses caractéristiques et de son utilisation.

Caractéristiques du connecteur RJ45
1. Type de connecteur :

o Le RJ45 est un connecteur modulaire & 8 broches (8P8C) qui utilise huit
conducteurs pour transmettre des données.
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2. Cables associes :
o Utilise avec des cables de type Ethernet, notamment les cébles Cat5, Catbe,
Cato, et Catba.
o Le céblage peut étre de type droit (straight-through) ou croisé (crossover) en
fonction de I'application.
3. Matériaux :
o Généralement fabriqué en plastique, avec des contacts en métal plaqué or pour
améliorer la conductivité et réduire la corrosion.
4. Dimensions :
o Le connecteur RJ45 mesure environ 21 mm de long et 12 mm de large.

IV. UTILISATION DU RJ45

1. Connexions réseau :
o Principalement utilisé pour connecter des ordinateurs, des routeurs, des
commutateurs, des imprimantes et d'autres appareils réseau.
2. Normes:
o Conformité avec les normes IEEE 802.3 pour les réseaux Ethernet.
3. Céblage:
o Les fils a I'intérieur d'un cable RJ45 doivent étre disposés selon un code de
cablage spécifique, tel que T568A ou T568B.

Avantages du connecteur RJ45

o Facilité d'utilisation : Simple a connecter et déconnecter, sans outils spécialisés
nécessaires pour l'installation.

« Fiabilité : Fournit une connexion stable et rapide, idéale pour les réseaux locaux
(LAN).

o Flexibilité : Peut étre utilisé dans une variété d'applications, de la simple connexion
Internet a des réseaux d'entreprise complexes.

V. MODELE OSI (OPEN SYSTEMS INTERCONNECTION)

Le modeéle OSI est un cadre conceptuel qui standardise les fonctions de communication en 7
couches. Chaque couche a un role spécifique dans la transmission des données :

1. Couche 1 : Physique

o Transmet les signaux bruts (électriques, optiques, radio).
2. Couche 2 : Liaison de Données

o Assure la transmission fiable entre deux nceuds sur le méme réseau.
3. Couche 3 : Réseau
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o Gere l'adressage et le routage des données entre réseaux.
4. Couche 4 : Transport
o Garantit une transmission fiable des données entre hotes.
5. Couche 5 : Session
o Gére les sessions de communication entre applications.
6. Couche 6 : Présentation
o Traduit et formate les données pour I'application, gere le chiffrement.
7. Couche 7 : Application

o Interface directe avec l'utilisateur, fournissant des services comme le web ou la

messagerie.

2 Liaison de données

Importance

o Normalisation : Cadre standardisé pour les communications.

« Interopérabilité : Facilite la communication entre différents systemes.

o Résolution de problémes : Aide a identifier et résoudre les problemes de
communication.

Le modele OSI est crucial pour la conception et la mise en ceuvre des réseaux modernes.

Bodji Univers de la Technologie (BUT)



.LECON 2 UTILISATION DE DOCUMENT MODELE
|. DOCUMENT MODELE

1 Qu'est-ce qu'un document modeéle ?

Un document modeéle est un fichier prédéfini qui sert de modele pour créer d'autres
documents. 1l peut contenir des mises en page, des styles, des en-tétes, des pieds de page, et
des éléments de formatage.

2 Avantages des documents modeles

« Gain de temps : Evite de devoir reformater chaque nouveau document.

« Uniformité : Assure une présentation cohérente a travers les différents documents.

o Facilité d'utilisation : Les utilisateurs peuvent facilement remplir le modele avec
leurs informations spécifiques.

3 Création d’un document modéle

1. Ouvrir un nouveau document dans un logiciel de traitement de texte (comme
Microsoft Word).

Configurer la mise en page (marges, orientation, etc.).

Ajouter des éléments de formatage : Styles de titre, polices, couleurs, etc.

4. Enregistrer le document en tant que modele (format .dotx pour Word).

wmn

LECON 3. LE PUBLIPOSTAGE

1 Qu'est-ce que le publipostage ?

Le publipostage est une technique qui permet d'envoyer des lettres ou des documents
personnalisés a un grand nombre de destinataires en utilisant des données issues d'une base de
données.

2 Etapes du publipostage

1. Création du document principal : Ecriture de la lettre ou du document de base.

2. Préparation de la source de données : Création d'une liste de destinataires
(généralement sous forme de tableur ou de base de donnees).

3. Fusion : Utilisation d'un logiciel de traitement de texte pour intégrer les données de la
source dans le document principal.

3 Exemples d'utilisation
« Envoi de newsletters : Informer les abonnes des nouvelles et promotions.

o Communications personnalisées : Lettres d'invitation, factures, etc.
« Campagnes marketing : Promotions ciblées a des segments spécifiques de clients.
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LECON 4. TRAITEMENT DE DONNEES STATISTIQUES
AVEC UN TABLEUR

1 Introduction aux tableurs

Les tableurs, tels que Microsoft Excel et Google Sheets, permettent de gérer, organiser et
analyser des données sous forme de tableaux.

2 Fonctions de base

o« SOMME() : Additionne une série de nombres.
« MOYENNE() : Calcule la moyenne des valeurs d'une plage.
« ECARTYPE() : Evalue la dispersion des valeurs par rapport a la moyenne.

3 Analyse de données

e Trides données : Organiser les données selon un critére spécifique (ex. : par ordre
croissant).

« Filtrage : Afficher uniquement les données qui répondent a certains criteres.

o Utilisation de tableaux croisés dynamiques : Résumer et analyser des ensembles de
données complexes.

LECON 5. TRAITEMENT GRAPHIQUE DES DONNEES
AVEC UN TABLEUR

1 Importance des graphiques

Les graphiques permettent de visualiser des données de maniére intuitive, facilitant ainsi leur
interprétation et leur communication.

2 Types de graphiques
o Graphiques a barres : Idéaux pour comparer des valeurs entre différentes catégories.
o Graphiques linéaires : Parfaits pour suivre I'évolution des données au fil du temps.
e Graphiques circulaires : Utilisés pour montrer des proportions dans un ensemble.
3 Création et personnalisation d’un graphique
1. Sélectionner les données a représenter graphiquement.

2. Insérer un graphique a partir des options de votre tableur.
3. Personnaliser le graphique : Ajuster les couleurs, les légendes, les axes, etc.
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